Program zajecC i zadania dla technika informatyka

Zajecia/ zadanie 1: Wprowadzenie do organizacji i zasad pracy

Opis:

Zapoznanie z organizacjg przyjmujacq, zasadami
funkcjonowania i kulturg pracy. Omoéwienie zasad BHP,
ochrony danych i bezpieczenstwa informacji w miejscu
praktyk. Poznanie opiekuna/mentora oraz ustalenie sposobu
komunikacji i raportowania postepow. Przygotowanie
stanowiska pracy oraz konfiguracja dostepu do narzedzi i
zasobdw. Omowienie celu praktyk i sposobu realizacji zadan w
catym okresie mobilnosci.

Zajecia / zadanie 2:

Konfiguracja srodowiska i uruchomienie projektu React.js

Opis:

Konfiguracja srodowiska programistycznego do pracy nad
aplikacjg webowaq. Utworzenie i uruchomienie projektu w
React.js oraz wstepne uporzadkowanie struktury.
Przygotowanie repozytorium projektu i ustalenie
podstawowych zasad pracy z kodem. Wstepne testy dziatania
aplikacji i weryfikacja poprawnosci konfiguracji.

Zajecia / zadanie 3:

React.js — komponenty i struktura aplikacji

Opis:

Tworzenie komponentéw w React.js oraz praca z ich
podstawowymi wiasciwosciami. Organizacja struktury aplikacji,
porzadkowanie folderéw i podziat na moduty. Budowa prostych
widokdw i taczenie ich w spdjng strukture aplikacji. Utrwalanie
dobrych praktyk czytelnego kodu i pracy w projekcie.

Zajecia / zadanie 4:

React.js — formularze i elementy interakcji

Opis:

Tworzenie formularzy i obstuga danych wprowadzanych przez
uzytkownika. Implementacja podstawowych elementéw
interakcji w interfejsie aplikacji. Walidacja prostych danych
wejsciowych i testowanie dziatania formularzy. Dopasowanie
formularzy do potrzeb aplikacji oraz weryfikacja poprawnosci
dziatania.

pracy z danymi

Zajecia / zadanie 5:

React.js - dopracowanie funkcjonalnosci i przygotowanie do

Opis:

Dopracowanie logiki aplikacji i porzadkowanie kodu
zrédtowego. Przygotowanie elementéw aplikacji pod integracje
z warstwg danych. Testowanie dziatania komponentdw i
usuwanie btedow w podstawowych funkcjach. Zwiekszenie
spéjnosci dziatania aplikacji przed etapem pracy z bazg
danych.




Zajecia / zadanie 6:

Projektowanie struktury bazy danych MongoDB

Opis:

Postugiwanie sie podstawowymi pojeciami dotyczacymi baz
danych NoSQL. Projektowanie struktury danych w MongoDB
obejmujacej kolekcje, dokumenty i pola. Dobor struktury
danych do wymagan aplikacji webowej. Przygotowanie zatozen
do pdzniejszej obstugi operacji na danych.

Zajecia / zadanie 7:

MongoDB - tworzenie kolekcji i przygotowanie danych

Opis:

Tworzenie kolekcji oraz przygotowanie przyktadowych danych
testowych. Weryfikacja spojnosci zaprojektowanej struktury
danych w praktyce. Porzadkowanie danych i przygotowanie ich
do wykorzystania w aplikacji. Testowanie podstawowych
operacji na danych w srodowisku roboczym.

Zajecia / zadanie 8:

MongoDB - operacje CRUD

Opis:

Wykonywanie podstawowych operacji CRUD w MongoDB.
Dodawanie, odczyt, aktualizacja i usuwanie danych w
kolekcjach i dokumentach. Testowanie poprawnosci operacji na
danych w typowych scenariuszach aplikacji. Utrwalanie zasad
poprawnej pracy na danych i kontroli zmian.

Zajecia / zadanie 9:

MongoDB - utrwalanie operacji CRUD i porzadkowanie danych

Opis:

Doskonalenie operacji CRUD na danych w kontekscie potrzeb
aplikacji. Uspdjnianie i porzadkowanie struktury danych oraz
wprowadzanie korekt projektu bazy. Testowanie scenariuszy
uzycia zwigzanych z pracg na danych. Przygotowanie bazy
danych do wykorzystania w dalszych etapach pracy
projektowej.

Zajecia / zadanie 10: Bootstrap - uktad strony i podstawowe komponenty UI.

Opis:

Projektowanie uktadu aplikacji oraz budowanie responsywnego
layoutu w Bootstrap. Stosowanie podstawowych komponentéw
Bootstrap w interfejsie uzytkownika. Przygotowanie spdjnej
struktury widokéw z zachowaniem zasad czytelnosci.
Testowanie podstawowego dziatania interfejsu w réznych
rozdzielczosciach.

Zajecia / zadanie 11: Bootstrap - formularze i nawigacja

Opis:

Implementacja elementéw nawigacyjnych z wykorzystaniem
Bootstrap. Tworzenie i stylowanie formularzy oraz
podstawowych elementéw UI. Dbanie o spéjnosc wizualng i
ergonomie interfejsu uzytkownika. Testowanie dziatania
komponentow interfejsu w aplikacji.

Zajecia / zadanie 12: Bootstrap - dopracowanie responsywnosci i spéjnosci

interfejsu




Opis:

Testowanie responsywnosci UI i wprowadzanie korekt uktadu.
Porzadkowanie i ujednolicanie elementéw wizualnych aplikacji.
Dopracowanie szczego6tow interfejsu w celu poprawy
czytelnosci. Weryfikacja spdjnosci Ul w przygotowywanym
rozwigzaniu.

Zajecia / zadanie 13: Podstawowe zabezpieczenia aplikacji webowej — wdrozenie

Opis:

Wdrazanie podstawowych ustawien bezpieczenstwa w aplikacji
webowej. Stosowanie dobrych praktyk ograniczajacych typowe
ryzyka w aplikacjach webowych. Poprawna konfiguracja
kluczowych elementdéw po stronie aplikacji i Srodowiska.
Wstepna weryfikacja bezpieczenstwa na poziomie
podstawowych scenariuszy.

Zajecia / zadanie 14: Podstawowe zabezpieczenia - weryfikacja i korekty

konfiguracji.
Testowanie dziatania wprowadzonych zabezpieczenn w praktyce.
Korekta ustawien i konfiguracji w celu usuniecia wykrytych
Opis: nieprawidtowosci. Utrwalanie dobrych praktyk bezpiecznego

przygotowania aplikacji do wdrozenia. Przygotowanie aplikacji

do uruchomienia w Srodowisku produkcyjnym.

Zajecia / zadanie 15: Wdrazanie aplikacji na serwer z wykorzystaniem AWS -

uruchomienie i testy

Opis:

Przygotowanie aplikacji do uruchomienia w srodowisku
produkcyjnym. Wdrozenie aplikacji na serwer z
wykorzystaniem podstawowych ustug AWS. Konfiguracja
niezbednych zasobdéw i podstawowe ustawienia bezpieczenstwa
w chmurze. Weryfikacja poprawnosci dziatania wdrozonego
rozwigzania oraz testy koncowe. Podstawy utrzymania
wdrozenia i kontrola dziatania aplikacji po uruchomieniu.




Program zajec i zadania dla technika programisty

Zajecia/ zadanie 1: Wprowadzenie do organizacji i zasad pracy

Opis:

Zapoznanie z organizacjg przyjmujacq, zasadami
funkcjonowania i kulturg pracy. Omoéwienie zasad BHP,
ochrony danych i bezpieczenstwa informacji w miejscu
praktyk. Poznanie opiekuna/mentora oraz ustalenie sposobu
komunikacji i raportowania postepow. Przygotowanie
stanowiska pracy oraz konfiguracja dostepu do narzedzi i
zasobow. Omoédwienie celu praktyk i sposobu realizacji zadan w
catym okresie mobilnosci.

Zajecia / zadanie 2:

Konfiguracja srodowiska i uruchomienie projektu React Native

Opis:

Konfiguracja srodowiska programistycznego do pracy nad
aplikacjg mobilng. Utworzenie i uruchomienie projektu w React
Native oraz wstepne uporzadkowanie struktury. Przygotowanie
repozytorium projektu i ustalenie podstawowych zasad pracy z
kodem. Wstepne testy dziatania aplikacji i weryfikacja
poprawnosci konfiguracji.

Zajecia / zadanie 3:

React Native — komponenty i struktura aplikacji mobilnej

Opis:

Tworzenie komponentéw w React Native oraz praca z ich
podstawowymi wiasciwosciami. Organizacja struktury aplikacji,
porzadkowanie folderéow i podziat na moduty. Budowa prostych
ekrandw i faczenie ich w spdéjng strukture aplikacji. Utrwalanie
dobrych praktyk czytelnego kodu i pracy w projekcie.

Zajecia / zadanie 4:

React Native - formularze i obstuga danych uzytkownika

Opis:

Tworzenie formularzy i obstuga danych wprowadzanych przez
uzytkownika. Implementacja podstawowych elementéw
interakcji w aplikacji mobilnej. Walidacja prostych danych
wejsciowych i testowanie dziatania formularzy. Dopasowanie
formularzy do potrzeb aplikacji oraz weryfikacja poprawnosci
dziatania.

Zajecia / zadanie 5:

React Native - nawigacja i dopracowanie funkcjonalnosci

Opis:

Implementacja podstawowej nawigacji pomiedzy ekranami
aplikacji mobilnej. Dopracowanie logiki aplikacji i
porzadkowanie kodu zrédtowego. Testowanie dziatania
komponentow i usuwanie btedow w podstawowych funkcjach.
Zwiekszenie spdjnosci dziatania aplikacji przed etapem
testowania i wdrozenia.

Zajecia / zadanie 6:

Git i GitHub - podstawy pracy zespotowej w projekcie




Opis:

Omowienie zasad pracy zespotowej z wykorzystaniem systemu
kontroli wersji Git i platformy GitHub. Przygotowanie
repozytorium i ustalenie zasad wprowadzania zmian.
Wykonywanie podstawowych operacji w Git (commit, branch,
merge). Organizacja pracy nad zadaniami w zespole z
wykorzystaniem GitHub.

Zajecia / zadanie 7:

Git i GitHub - wspotdzielenie kodu i rozwigzywanie konfliktéw

Opis:

Praca na gateziach i przygotowywanie zmian do integracji.
Wymiana zmian w zespole oraz wspotpraca nad wspolnymi
elementami projektu. Rozwigzywanie podstawowych konfliktow
przy scalaniu kodu. Utrwalanie zasad czytelnych commitéw i
porzadku w repozytorium.

Zajecia / zadanie 8:
praktyce)

GitHub - przeglad zmian i organizacja pracy (code review w

Opis:

Przygotowanie zmian do weryfikacji zespotowej. Udziat w
przegladzie kodu i omawianie wprowadzonych rozwigzan.
Wprowadzanie korekt na podstawie informacji zwrotnej.
Utrwalanie zasad pracy zespotowej i odpowiedzialnosci za
jakos¢ kodu.

Zajecia / zadanie 9:
pierwsze testy

Testy jednostkowe w Jest — przygotowanie srodowiska i

Opis:

Zapoznanie z ideq testow jednostkowych i rolg testowania w
procesie wytwarzania oprogramowania. Konfiguracja
podstawowego srodowiska testowego w Jest. Tworzenie
prostych testow jednostkowych dla wybranych elementow
projektu. Uruchamianie testéw i interpretacja wynikéw.

Zajecia / zadanie 10: Jest - rozwijanie testow i analiza wynikéw

Opis:

Rozwijanie zestawu testow jednostkowych dla kolejnych
elementow aplikacji. Analiza btedow wykrytych przez testy
oraz wprowadzanie poprawek w kodzie. Utrwalanie dobrych
praktyk pisania czytelnych testow. Weryfikacja stabilnosci
aplikacji poprzez regularne uruchamianie testow.

Zajecia / zadanie 11: Dobre praktyki programistyczne - clean code w projekcie

Opis:

Stosowanie podstawowych zasad clean code w biezacej pracy
nad aplikacja. Porzadkowanie kodu, poprawa czytelnosci i
spojnosci nazewnictwa. Eliminowanie powtdrzen i usprawnianie
struktury modutéw. Przygotowanie kodu do przegladu i
dalszego rozwijania w zespole.

Zajecia / zadanie 12: Code review i wspdtpraca — doskonalenie jakosci rozwigzania

interfejsu

Opis:

Udziat w code review i omawianie proponowanych rozwigzan w
zespole. Uzasadnianie zmian oraz przyjmowanie informacji




zwrotnej. Wprowadzanie poprawek po przegladzie kodu.
Utrwalanie standarddw jakosci i komunikacji w pracy
programistycznej.

Zajecia / zadanie 13: CI/CD - wprowadzenie i przygotowanie podstawowego

procesu
Zapoznanie z ideg automatyzacji budowania i wdrazania
aplikacji. Przygotowanie podstawowego procesu CI/CD dla
Opis: projektu, obejmujacego automatyczne kroki build i testy.

Konfiguracja podstawowych ustawien procesu wdrozeniowego.
Weryfikacja poprawnosci dziatania automatyzacji na
przyktadach.

Zajecia / zadanie 14: CI/CD - uruchomienie procesu, testy i korekty

Opis:

Uruchamianie procesu CI/CD w praktyce i analiza wynikéw
etapow automatycznych. Korekty konfiguracji w przypadku
btedéw w budowaniu lub testach. Utrwalanie zasad
publikowania kolejnych wersji aplikacji. Przygotowanie
rozwigzania do finalnego wdrozenia.

Zajecia / zadanie 15: CI/CD - wdrozenie wersji aplikacji i podsumowanie

Opis:

Wdrozenie wersji aplikacji zgodnie z przygotowanym procesem
CI/CD. Weryfikacja poprawnosci dziatania opublikowanej wersji
oraz sprawdzenie rezultatéw korncowych. Omowienie przebiegu
prac i osiggnietych efektow uczenia sie z mentorem.
Podsumowanie realizacji praktyk i rekomendacje do dalszego
rozwoju.




